
 

JEU DE L’OIE, 

des Archives Municipales d’Agde 

 

But du jeu : Arriver le premier sur la dernière case du jeu. Attention, il faut tomber pile sur la case 50, sinon 

tu dois reculer d’autant de cases en excès. 

Matériel : Le plateau de jeu, 2 dés, un pion distinctif pour chaque joueur. 

Règles du jeu : Tous les joueurs placent leurs pions sur la case « Départ ». Chaque joueur lance les 2 dés 

et avance d’autant de cases que le nombre indiqué. 

→ Les joueurs ne peuvent pas occuper la même case en même temps. Si après un jet de dés, un joueur (a) 

se retrouve sur la case d’un autre joueur (b), ils doivent alors échanger leurs places. Le joueur (b) est contraint 

de reculer sur la case qu’occupait le joueur (a). 

 

 

LES DIFFERENTES CASES 

- Case OIE : Le joueur avance son pion du 

chiffre obtenu par les dés. 

 

1 – Vers 1200, la ville prend son autonomie face 

au seigneur-évêque. Naissance du Consulat. 

2 – 1218 : Construction du Moulin des Évêques. 

REJOUE ! 

3 – 1277 : 300 Agathois en armes attaquent Vias, 

pour des questions frontalières. 

4 – 1286 : Agde est prise par la flotte du roi 

d'Aragon. RETOUR A LA CASE DEPART 

5 – 1320 : 1er compoix (cadastre) d’Agde. 

6 – 1348 : La Peste Noire est dans la cité. FAIRE 

UN DOUBLE POUR QUITTER LA CASE 

 

7 – 1360 : Guerre de 100 ans. Les Agathois paient 

la rançon de Jean le Bon, capturés par les Anglais. 

PASSE TON TOUR ET CHOISIS UN JOUEUR 

QUI JOUE A TA PLACE ! 

8 – 1400 : Agde subit une attaque d’Aigues-

Mortes. RECULE DE 3 CASES ! 

10 – 1442 : Capture d’un navire pirate. Le roi 

Charles VII te donne les biens pris. REJOUE ! 

11 – Vers 1500 : Joutes nautiques. AMUSE-TOI et 

PASSE TON TOUR ! 

12 – 1562 : Guerres de Religion. Les protestants 

prennent Agde. 

13 – 1566 : Charles IX autorise la tenue d’un 

marché hebdomadaire le jeudi. REJOUE ! 

14 – 1586 : Le chef catholique Joyeuse fait édifier 

un fort à Brescou. 



15 – 1610 : Passage de 45 000 morisques 

(musulmans espagnols convertis au catholicisme) 

expulsés d’Espagne. 

16 – 1632 : Le cardinal de Richelieu est à Agde. SI 

TU N’AS PAS LU LES 3 MOUSQUETAIRES, 

RECULE DE 2 CASES ! 

17 – 1635 : Le corsaire Terrisse devient capitaine 

de la marine royale. AVANCE CASE 20 ! 

19 – 1651 : Construction de la maison consulaire. 

20 – 1653 : Terrisse est 1er Consul. 

21 – 1681 : Canal du Midi. AVANCE DE 2 

CASES ! 

22 – 1710 : Une flotte anglaise s’empare d’Agde. 

AVANCE CASE 25 ! 

23 – 1716 : Création de l’école d’hydrographie 

24 – Vers 1740 : Pour fixer les dunes, on plante 

des Tamaris à l’embouchure de l’Hérault. 

25 – 1745 : Construction d’une Tour signal, dite 

des Anglais, sur le Mont Saint-Loup. 

26 – 1780 : Prisonnier au fort Brescou. ÉCHAPPE-

TOI en faisant un DOUBLE AUX DÉS ou 

ATTEND qu’UN AUTRE JOUEUR vienne sur 

cette case pour te LIBERER ! 

28 – 1789 : Révolution française. Les Consuls 

refusent de prêter serment à l’évêque. 

29 – 1791 : On récolte du sel à l’étang du Grand 

Bagnas. 

30 – 1802 : Inauguration de la fontaine Bonaparte. 

AVANCE CASE 35 ! 

31 – 1835 : Epidémie de choléra. 

32 – 1837 : Pont suspendu sur l’Hérault. AVANCE 

CASE 48 ! 

33 – 1848 : Démolition des remparts. RECULE DE 

2 CASES ! 

34 – 1857 : Arrivée du chemin de fer. AVANCE DE 

4 CASES ! 

35 – 1858 : Fontaine de la Belle Agathoise. 

37 – 1860 : le Grau d’Agde est une station 

balnéaire à la mode. PASSE 1 TOUR ! 

38 – 1869 : Naissance du journal L’Avenir 

Agathois. 

39 – 1901 : Pendaison de crémaillère au Château 

Laurens. REVEIL DIFFICILE. PASSE 1 TOUR ! 

40 – juin 1907 : Révolte des vignerons et mutinerie 

du 17e régiment d’infanterie. 

41 – sept. 1907 : Inondation de l’Hérault. 

RETOURNE CASE 2 ! 

42 – 1924 : Les filles sont admises au collège 

d’Agde. TOUTES LES JOUEUSES REJOUENT 

43 – 1939 : Arrivée de 25 000 réfugiés républicains 

espagnols au Camp d’Agde. 

44 – 1944 : Départ des troupes allemandes et 

libération de la ville. 

46 – 1963 : Naissance du Cap d’Agde. PROFITE 

et PASSE 1 TOUR ! 

47 – 1964 : Découverte de la statue de l’Ephèbe 

dans l’Hérault. REJOUE ! 

48 – 1969 : Nouveau pont en béton sur l’Hérault. 

49 – 1982 : Criée aux poissons du Grau d’Agde. 

50 – ARRIVÉE : Depuis le Mont Saint-Loup, 

contemple plus de 8 siècles d’Histoire. 

 

 


